http://www.rnel.net/tutorial/Photoshop/9852

Kerst 2008
1) Nieuw bestand: 1024x768 px ; 72 dpi.

2) Rechthoekige vorm (U) tekenen die de volledige achtergrond bedekt.

3) Geef als laagstijl Verloopbedekking
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4) We hebben een set Penselen nodig voor Adobe Photoshop, naam: fireworksl.
Nieuwe laag, gebruik dit penseel (B) om er een feest vuurwerk van te maken, witte kleur. Met Vrije
Transformatie kan je de nodige aanpassingen doen, geef daarna als laagstijl: gloed buiten

Master Diamster | 225 i
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6) Zelfde methode om vele ballonnen te tekenen in verschillende kleuren, telkens op een andere
laag.
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8) Terug een ovaalvorm (U) tekenen om de hooglichten op de ballon voor te stellen:
Zet laagvulling op 0% en geef als laagstijl: Verloopbedekking.
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9) Maak acht kopieén van deze laatste laag, met Vrije Transformatie wijzig je de grootte, hangt af
van de ballon waarop je het hooglicht zet:
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10) Met Pengereedschap (P) teken je het staartje voor de ballon. Plaats deze laag onder de ballon
laag, kleur = #990D10

#EF8124 —%

\

#990D10

#990D10 ——
EFCAA22 ~MA

11) Maak drie kopies van dit staartje in verschillende kleuren, met vrije Transformatie grootte en
plaats aanpassen onder de ballonnen, zorg dat deze lagen telkens onder de ballon lagen liggen in je
lagenpalet.

Geef aan iedere ‘Staartjeslaag’ onderstaande Verloopbedekking
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Verloopbedekking voor #990D10

Verloopparameters
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Verloopbedekking voor #EF8124 Verloopparameters
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Verloopbedekking voor #FCAA22 Verloopparameters
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12) Met het Pengereedschap (P) teken je een soort slinger naast de ballonnen. Vorm aanpassen met
Omzetten ankerpunten en Direct Selecteren pijl.
Nieuwe laag nemen
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14) Voor iedere slinger: zelfde laagstijl Verloopbedekkmg

13) Met dezelfde gereedschappen maak je nog twee andere slingers op je afbeelding:
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15) Met aangepaste Vormen (U) een ster tekenen met kleur = #D7E6FD
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Geef deze sterlaag als laagstijl: lijn
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16) Maak vele kopieén van deze sterlaag, wijzig grootte en plaats met Vrije Transformatie.
Soms moet je die Lijnstijl wel aanpassen als je kleinere sterren hebt.
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